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Theater im Karton prisentiert

Ge SCh.iChteIl aus der Vorstadt des
Universums

Das ,, Theater im Karton Jena* inszeniert zusammen mit Kiinstlern der Architektur und Malerei aus
Weimar einTheaterstiick fiir Kinder nach den Bildern des Kinder- und Jugendbuchautors Shaun Tan.

Im Zusammenspiel von Schauspiel, einem ,,lebendigen* Biihnenbild, live gezeichneter Bildprojektionen
vom Polylux und Videosequenzen sowie handgemachter Live Musik entspinnen sich die

,Geschichten aus der Vorstadt des Universums® :

Mitten im groBBen Kosmos, ganz im Verborgenen versteckt, befindet sich das Geschift der Traume.
Der Ladenbesitzer dieses Geschiiftes stellt mit seiner Maschine aus einem viel zu kompliziert zu
erkldrenden Rezept zusammen mit den Kindern aus dem Publikum zwei Traumgeschichten her.
Die Geschichten beginnen in realen und unscheinbar wirkenden Situationen. Im Theater werden sie
poetisch verwandelt und es entstehen traumhafte Geschichten aus vielen kleinen Unwichtigkeiten.

Nach einer einstiindigen Reise durch die verborgenen Stralen der Vorstadt des Universums wollen wir
Kinder wie Erwachsene mit der Gewissheit entlassen, dass viele der Geheimnisse im Verborgenen
liegen und es vor allem auf die Kleinigkeiten ankommt, die auf den Stralen oder in dunklen Ecken
liegen und leicht und allzu oft ibersehen werden: wer hat schon einen Wal in einer Pfiitze entdeckt oder
einen Riesen,der mitten in der Stadt steht (und zu dem alle ,,Denkmal® sagen)? Das scheinbar
Unwichtige 14dt uns ein auf eine Reise durch die Phantasie — wir miissen nur suchen: und finden.

Das Theaterstiick, zeigt gleich einem Kinderspiel die Welt aus den Augen von Kindern und
welche Moglichkeiten sich im spielerischen Umgang mit den Dingen — mit Gegenstédnden,
Figuren und Rdumen —herstellen

(konnten).
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Der Zuschauer betritt einen schwach beleuchteten Raum, der an einen alten geheimnisvollen Dachboden
erinnert, auf dem man gerne einmal herum stébern mochte. Uberall alte Truhen, Koffer, Lampenschirme,
Kaputtes Spielzeug, Dinge die sich tiber die Jahre angesammelt haben. Dinge die frither einmal einen
groflen Wert fiir den Besitzer hatten. Dinge mit Geschichte. Man sitzt nicht auf Stiihlen, sondern auf
Koffern und Truhen oder auf alten Kissen. Von der Decke schweben GiefSkannen herab. Sie enthalten
die fliissigen Stoff aus dem die traumhaften Geschichten sind: Abenteuer, Spal3, Spannung und viel Mut.

Gebrochen wird dieses Bild durch weitere abstraktere Gegenstéinde. Im Raum verteilt liegen mehrere
weille quadratische Holzkisten, die zu einem Regal gehoren, das in der Mitte des Raumes postiert ist.
Der Zuschauer erfdhrt, das darin die Geschichten aus der Vorstadt des Universums gedeihen, wachsen,
wohnen und auch aus ihnen her ausschliipfen kénnen: Die Kisten werden nach und nach mit allerlei
Plunder gefuillt. Einem Toaster, einem kaputten Kuscheltier, einem alten Telefon, einem Ball aus dem
die Luft raus ist. Einem Fahrradreifen. Irgendwie scheinen diesen Dingen ein Zauber inne zu wohnen.
Wenn alle Kisten befiillt und im Regal an der richtigen Stelle untergebracht worden sind, beginnt die
Verwandlung und aus unniitzen Dingen wachsen traumhafte Geschichten.

Zwei Geschichten werden wir ihnen zeigen!

Die Wand aus Kisten, der Ort an dem die Geschichten wohnen, ist gleichsam fiir das gesamte Stiick der
Ausgangspunkt des Spiels.

In der ersten Geschichte fungiert sie als vornehmlich Projektionswand. Wir spielen mit dem eintauchen
eines ,,dreidimensionalen Menschen® in eine zweidimensionale, vom Polylux erschaffenen, Welt.
AuBerdem werden immer einmal einzelne Teile der Wand herausgenommen, Figuren kommen zum
Vorschein, verschwinden wieder, treten aus der Wand heraus oder verstecken sich darin.

In der zweiten Geschichte wird die Kistenwand vollkommen dekonstruiert, wird zur Straf3e, zu einem
Wal, zu den Fiilen eines Riesen und zum Unterschlupf von Wiirmern die unter der Erde wohnen.

So wird aus einer kleinen Idee eine Welterschaffen.
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